COMPLETE LA CARTE DE NARNIA !

Colorie la carte, écris le nom des régions et des riviéres dans les cadres, puis retronve le nom de chaque liew numéroté (page suivante).
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QUEL EST CE LIEU ?

Ecris le nom de chaque lien a coté de son numéro. Aide-toi de la banque de mots.

1 10 19
2 11 20
3 12 21
4 13 22
5 14 23
6 15 24
7 16 25
8 17 26
9 18 27

Banque de mots : Anvard - Le barrage des Castors - Beruna - Cair Paravel - La chaumiere d'Arsheesh - Chippingford - Le chiteau de Miraz - Le chiteau de la Sorciére - La Cité des anciens géants -
La Colline de I'Etable - L'Ermitage - Galma, Térébinthe, Sept—ﬂes - La grotte de M. Tumnus - Harfang - Le jardin de 'Ouest - Le Lac du Chaudron - La Lande du Réverbere - Les Landes d'Ettin -
Les Marais du Nord - Le Mont Pire - La Pelouse de la Farandole - La Table de Pierre - Tashbaan - Telmar - Les Tombeaux des Anciens Rois - La tour de guet de Tirian - Les Tles Solitaires

Régions : Archenland - Calormen - Le Grand Désert - Le Nord sauvage - Mer orientale - Narnia Riviéres : La Fleche Sinueuse - La Grande Riviere - La Shribble
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